
540

540

GEOINDEX PROJECT: REAL-TIME
ENVIRONMENTAL VISUALISATION FOR

GEOGRAPHICAL INFORMATION SYSTEMS

Mariano Pérez1, Jose Poveda1, Javier Sevilla1, Michael Gould2

ABSTRACT

We describe the architecture of a prototype system for the real-time visualisation of 3D geo-
graphical terrain. The prototype system is an open platform that combines a Virtual Reality
system and access to traditional Geographical Information Systems (GIS). This prototype is
being carried out within project GEOINDEX partially financed by the EU in its IV Frame-
work Programme.

We present the architecture of the system, with special emphasis on the key functional mod-
ules, namely the kernel and the 3D flyer. The kernel assures the performance of the overall
system in real time and the flyer offers a virtual output of geographical information coming
from a GIS, yet in 3D.

Keywords: Geographical Information System, Virtual Reality, environmental visualisation,
3D, real time, man-machine interaction, real time terrain generation.

1  Introduction

The combination of Geographical Information Systems (GIS) and Virtual Reality
(VR) technology is today not sufficiently exploited. Both fields, separately, have ex-
perimented a great boom in the last years, which has been useful for developing
some theoretical bases and a solid practice. In a parallel way, many virtual reality
systems as well as GIS have been commercialised. However, systems that combine
both elements are practically non existent, in spite of the fact that the combination
has been demonstrated to improve environmental visualisation, exploratory data
analysis and even the marketing of land-based resources such as golf courses or ski
resorts.

This paper describes GEOINDEX, a system designed to represent and permit the
manipulation of geographical information within a 3D environment and in real time
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(the latter, a key element in virtual reality). Generally speaking, combining GIS and
VR involves two key problems: on the one hand, each system traditionally uses its
own specific data structures and, on the other hand, it is normally not possible to rep-
resent in real time the enormous quantity of information typically handled within a
GIS (normally the GIS displays single „snapshots„ of a terrain). It is easy to under-
stand that the systems use different data structures if we take into account the objec-
tives of each [FALBY93]. The prime objective of the geographical information sys-
tem is to relate various types of information to a given geographical zone, creating a
georeferenced database to support fundamentally planning-based activities
[CHANCE90; WORBOYS95], many of which are related to environmental prob-
lems [GOODCHILD93]. This planning process is, by its very nature, slow and me-
thodical. However, for real time systems such as in VR, a premium is placed on
minimising the time required to draw all the information in a realistic way by means
of polygons with illumination and textures. This allows a user to not only view a
snapshot of a terrain (for example, a mountain), but to fly over it and spin it around
to immediately view particular areas in more detail. The frame rate (or snapshots per
second) must be at least of 15 frames per second in order to assure a good interaction
in real time. Any solution to incorporate VR within GIS must include modules that
convert the information originating from a GIS to a most suitable format for its rep-
resentation in real time [BURROGH92].

VR systems must simultaneously strive to attain maximum realism and interactiv-
ity. By realism we mean drawing the greatest possible quantity of lit polygons and
with textures: the more and smaller the polygons, the finer the detail may be. Inter-
activity assumes drawing those polygons with a frame rate of at least 15 frames per
second (optimally 25 f /s). Current graphic platforms allow the rendering of thou-
sands of polygons at interactive speeds, however when real geographical information
is represented these capacities are widely surpassed. Because of this, it is necessary
not only to have a powerful graphical workstation, but furthermore to optimally se-
lect the information that is to be rendered in each frame.

2  Previous work

The primary application area of the linking of Geographical Information Systems
and Virtual Reality technology has been military simulation, which results in the fact
that much of the cutting-edge technology in this area does not reach the public until
years after implementation and testing. In past years, the defence industry has con-
tracted the creation of numerous distributed combat simulators for aircraft, helicop-
ters, armoured vehicles, etc. Most of these simulators are connected to GIS –in the
sense that the objects are georeferenced, that is the system knows their geographical
location-- and additionally they simulate vast areas of terrain with a high degree of
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realism. These systems are normally based on powerful workstations and some are
interconnected through high speed networks (ATM), allowing distributed simulation.

The Georgia Institute of Technology, within its project VGIS, has developed a
system for the connection of GIS and VR. This project is also oriented toward mili-
tary applications, and by that same motive does not have an adequate interface so
that the common user may interact in a friendly way with the system.

Outside the military area, few real efforts have been made in order to link both
types of systems; even fewer have aimed at the creation of commercial products.

Schee and Jense [SCHEE95], describe a system that attempts to bridge RV and
GIS. They consider that the interaction of both systems must be determined by the
following factors:
•  The capabilities of the hardware platform that will determine the frame rate and

the quantity of information that can be loaded.
•  The differences of the information represented in both systems.
•  The communication between both systems that determines the speed and the

maximum quantity of information that can be loaded.
•  The VR system can not be limited by the information transfer speed of the GIS

to the VR system. It is inadmissible that the execution of the VR module be in-
terrupted due to lag in the arrival information requested from the GIS.

•  Irrelevant information would have to be eliminated or surpressed.
•  The conversion of information formats between both systems must be included.
 The New University of Lisbon has developed a basic system [NEVES95] following
these rules, where the user can interact with geographical information in a virtual en-
vironment. Again, we stress that the literature in this field is dominated by either
military or research (pilot) applications, partly due to the fact that until very recently
the popular hardware/software platforms (PCs running Windows) were not powerful
or robust enough to support these applications. This paper demonstrates via the
GEOINDEX system that this is no longer the case.
 
 
 3  GEOINDEX
 
 GEOINDEX is the result of a software system definition project partly financed by
the European Union within the IV Framework Programme (Esprit EP-25029).
Among its objectives was to design a system for the representation of geographical
information all over Europe, in 3D and in real time, on PC platforms. The geo-
graphical information is comprised of a regular grid of terrain elevations (DTM),
upon which are draped satellite images, vectorial information such as communication
networks, rivers, lakes, etc., and 3D icons representing points of interest (POI), for
example hotels, museums, petrol stations, etc. The sum of this information, opti-
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mised for 3D representation in real time, represents a virtual landscape upon which
the user is able to fly freely and even query, providing that attribute databases exist
and are attached. The user is able to move towards the more interesting zones and to
click on an icon located on the virtual landscape, in order to request the associated
information, which appears via a multimedia presenter (for example Internet Ex-
plorer).

 Other important objective of GEOINDEX was to reach the widest audience of
potential users, and so it was decided to develop the prototype a PC platform using
the Windows NT operating system, discarding UNIX platforms like for example
Silicon Graphics, due to its superior cost and reduced market share.

 The GEOINDEX system is characterised by the following features:
•  It is an open software module providing Geographical Information Visualisation

in 3D and in real time.
•  The geographical information is taken from standard GIS formats, but is then

preprocessed for optimum representation in real time.
•  It translates the specific GIS data structures to those needed for the 3D repre-

sentation in real time.
•  The system optimally manages the information using spatial indices --quad-tree

structures for polygons as well as for terrain pages (files).
•  The user can perform interactive flights with a high degree of realism, over vir-

tual landscapes, controlling altitude, camera angle, speed, etc.
•  The system is scale-independent: users may fly over terrain from neighbourhood

to global scales, depending on the data sources available.
•  During a flight in the virtual environment, the user can request multimedia in-

formation about interesting points represented by 3D icons and located on the
virtual landscape.

•  The System has been designed to run on popular PC platforms under Windows
NT with standard AGP graphics boards.

•  The final result of GEOINDEX will be twofold: (1) a toolkit to be used by mul-
timedia developers to incorporate into their own applications some key GIS
functions as well as 3D real time graphics output, and (2) specifically packaged
terrain flyovers of constrained areas, available on CD-ROM for direct viewing.

 
 
 4  Architecture of GEOINDEX
 
 The system is comprised of four main modules, represented in figure1:
•  The base of the system (kernel).
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•  An interactive 3D flight module, which permits to the user to fly over a virtual
landscape (flyer).

•  A data base management module that manipulates the geographical information
and the rest of the information ( DBM module ).

•  A multimedia presenter module, where results of user queries, associated with
3D icons, is presented (Presenter Module).

 

 

 Figure 1. Basic design of GEOINDEX
 
 
 4.1  The Kernel
 
 The kernel is responsible for message passing and can be considered the heart of the
system. It establishes communication with the other modules through channels (ob-
ject linking and embedding) [DENNING97], receives queries from other modules
and replies to the corresponding calls. Among other things it optimally provides the
flyer with the geographical information it needs: the relevant part of the terrain
model, the vectorial information (highways, rivers, etc.) and the icons. In the event
of a user query, the kernel obtains additional information about the corresponding
points, communicating to the DBM module the icons that have been selected and
then passing to the presenter the information to be shown.
 Besides its role as an internal interface, the kernel must optimise system resources to
make possible visualisation in real time given the quantity of information typically
handled by geographical information systems [COSMAN90].

 In the basic operation cycle of whole system, the kernel attends to the data de-
mand coming from the flyer, requesting that the DBM load into memory the zone of
the virtual landscape that the user over-flies at each moment.

 The basic tasks of the kernel are as follow:
 1. to initialise the system.
 2. to establish communication channels for the exchange of messages and data be-

tween the different modules.
 3. To assure that the system is working in a optimum way.
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 The third task is focused on assuring that the flyer provides a quality presentation in
real time (of at least 15 frames per second). The kernel monitors the state of hard-
ware resources and distributing processing times and then reduces, when needed, the
level of detail of the information that is represented in the flyer. Furthermore, the
kernel assures that the information needed by the flyer will be available in memory
and does produce a lag during the loading of such information. The system antici-
pates, in function of the current position of the user and of his/her speed vector,
which will be the next zones to be displayed. Once the next zone has been identified,
the kernel requests that the DBM module load that information into memory. As the
RAM memory is limited and the time spent in the loading must not affect the pres-
entation of the flyer, it is critical to determine at which moment and what data should
be loaded in memory. Therefore, the system builds and maintains in real-time a pri-
ority list that establishes the loading order of the information.

 From a logical point of view, inside the kernel we can highlight the following
parts:
•  An scheduler of the Entries,
•  a scheduler of the outputs,
•  a processing time module,
•  a system state controller,
•  an internal controller.
 The entry scheduler is the part of the kernel that receives the messages coming from
the rest off the modules. The messages are of two types: requirements and data. The
output scheduler passes the messages that the kernel sends to the rest of the modules.

 The state controller is in charge of examining the state of the system if required by
the internal controller. This module generates a report with the current state of all the
resources of the system, verifying which is the current state of the memory and CPU.

 The processing time module is in charge, if required the internal process module,
of distributing the available CPU cycles among the different modules of the system.
It works by means of a list of priorities associated with the different processes. The
internal process module judges which is the best way of managing the resources of
the system in order to maintain a frame rate of at least 15 frames per second. With
this purpose, the internal process module will examine the current state of the system
and will decide, with all the available information, how to distribute the process
times among the modules, as well as to decide the zones loaded in memory and at
what resolution.
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 Figure 2. Design of the Kernel
 
 
 4.2  Presenter module
 
 The presenter module displays to the screen in multimedia format all the available
information about the point of interest (POI) that has been selected by the user. This
information can originate of several sources. It can be available in the GIS attribute
database or can be found in an alternate multimedia data base or may even be ac-
cessed through web pages.

 The basic cycle of the presenter module is the following:
•  module determines which is the POI requested,
•  determines the sources from the which to obtain the requested information,
•  connects and compiles the information,
 

 
 

 Figure 3:Internal structure of the Presenter.
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•  if this information is not available in HTML format, generates a HTML file with
the compiled information,

•  sends request to an available browser (Netscape or MSIE), which presents the
information using all the necessary means (text, sound, images, animations,
etc.).

 4.3  DBM Module

 
Figure 4. Layer terrain model
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 The DBM, or database manager module is in charge of supplying the flyer with in-
formation both geographic and nongeographic. The information that must be sup-
plied to the flyer includes a regular grid with the terrain elevations (DTM), images of
the same terrain taken by satellite or aerial photos, 3D icons that represent interesting
points (POI) and (optionally) vectorial data such as highways, lakes, rivers, green
zones, etc. The combination of these information layers is what has been called
"virtual landscape" [SCHRODER94]. GEOINDEX assumes that this information
will be stored in a modern GIS (supporting OLE) and in one of several well-known
formats; the DBM module connects to and reads this information. Additionally, the
DBM module handles preprocessing of this information into a suitable real time 3D
format.
 
 
 4.4  The FLYER Module
 
 The flyer module is designed as an OLE control [DENNING97] [HRUNGLISHI95]
programmed to be executed under Windows NT. The aim of the module is to pro-
vide a real-time flyover of a 3D virtual landscape. The user may select the starting
point and be able to move along the landscape in real time, as well as to stop and
select an icon in order to request information about the object.

 The flyer offers the following innovations:
•  Flyovers controlled in real time by the user, whereas most PC must be pre-

programmed and visualised thereafter,
•  Flyer works on any area and with any level of detail,
•  The terrain modelling and the visualisation of the simulation have a quality only

obtained, up to now, by powerful Unix workstations,
•  The user can interact with the icons visualised during the flight, in such a way

that all the information associated with each icons is displayed.
 The specific features of this module are as follow:
•  Automatic terrain generation using advanced data structures based on rectangu-

lar grids, quaternary trees (quadtree), etc., commonly used for graphics applica-
tions in real time,

•  The 3D representation based on a spatial division of quadtrees permits the dy-
namic generation and management of levels of detail (LOD), with less detail in
those zones far from the point of view of the scene,

•  Interpolation and dynamic transformation, in real time, of the elevation points of
the terrain, in order to maintain the continuity and obtain a soft visualisation
between levels of details,
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•  Automatic texture mapping with satellite imagery in order to increase the grade
of realism of the scene.

•  Import and export of 3D formats.
•  Generation and placement of 3D icons on the terrain.
 
 4.4.1  Terrain generation and spatial division
 
 A major part of development was devoted to code that obtains information from the
GEOINDEX geographic data base and generates a 3D terrain with several levels of
detail. This work is based on the idea of using terrain data provided by a common
GIS. Internally, the data preprocessing includes reorganisation of the 3D vertices that
form the terrain in a quadtree data structure [SAMET84]. The level of detail depends
on the distance from the terrain to the point of view of the user and on the roughness
of the terrain [BERG95].

 The polygonal description of the 3D terrain (including the level of detail) is di-
vided according to a spatial criterion in order to produce a hierarchical representa-
tion of the data in the form of quadtree.

 
  The level of detail is maintained
 Viewer  in areas of high roughness

 
 Figure 5. The level of detail is higher

around the viewer
 Figure 7. Areas of low roughness are

simplied
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 4.4.2  Dynamic control of terrain
 
 The dynamic control of the terrain, aimed at maximising frame update speed, is
based on the selection techniques of levels of detail and pruning of data, used fre-
quently in 3D applications. However in 3D terrain representation the refinement of
such techniques is necessary in order to maintain the visual continuity of the terrain
between different levels of detail. There are 3D graphics libraries oriented to systems
in real time that have solved that problem (i.e. Performer 2.1), but generally these
graphic libraries have been designed to be executed only on high-end hardware plat-
forms with great processing capabilities. Thus, we have developed algorithms for the
representation in quadtree data structure of the terrain, in order to improve access
and provide visual continuity of the surface and a quick rendering of the scene.
 
 
 4.4.3  3D edition, modelling and texture mapping

 

 

 Figure 6. Calculation of texture co-ordinates and application of the same.

 
 GEOINDEX incorporates a very simple modeller for the creation of 3D icons that
are positioned on the terrain. The system permits the use of models coming from
other 3D modellers, importing file formats such as OBJ and DXF. The different
types of icons are then linked to information sources. If this information is refer-
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enced to a web page, the owner of the information (on the server side) will be in
charge of updating it. In other cases, GEOINDEX connects via ODBC and then gen-
erates a HTML file with the information associated with each icon for visualisation
using any browser.

 Regarding texture mapping of satellite imagery, the Flyer calculates automatically
the texture co-ordinates, having previously made perspective corrections and co-
ordinate adjustments in order to obtain a good visual result. In the following figure
we show an area in the north of Denmark, with and without texture. The texture
mapping and calculation of texture co-ordinates is carried out in real time.

 

 5  Conclusions
 
 GEOINDEX demonstrates the combination of classic Geographical Information
Systems functions alongside Virtual Reality techniques, to obtain enhanced 3D out-
put for a wide variety of environmental visualisation applications. The architecture
described in this article is based on the novel functionality of two of the defined
modules: on one hand the „flyer„ which creates the virtual environment for flying
and on the other hand the „kernel„ which manages and co-ordinates the different
modules of the whole system in order to assure its operation in real time.

 GEOINDEX may be considered a tool for developers who want to introduce geo-
graphical information in their multimedia developments and, on the other hand, as an
additional module for the users of the classic GIS which fills the vacuum as far as
real-time visualisation of data in 3 dimensions.

 GEOINDEX is being developed under the perspective of a project whose objec-
tive is to define a prototype architecture. As future work is intended to extend the
architecture so that the used information can belong to a great variety of formats dis-
tributed by a information network.

 More information GEOINDEX may be found at URL:
 http://glup.irobot.uv.es/lisittome/artec/cas/artec.html
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 Nutzung von Fernerkundungsdaten bei einer GIS-
gestützten Modellierung hydrologischer Parameter

im Rahmen der groß-räumigen Umweltüber-
wachung bergbaulicher Tätigkeiten

 Christian Fischer, Wolfgang Busch1

 Abstract
 Due to legal demands Ruhrkohle Bergbau AG (RBAG) is obliged to forecast influences
caused by mining activities in the cause of environmental impact studies. Furthermore, the
RBAG has to supervise those influences caused by current projects. It is important to regis-
trate the effects to the hydrological balance to make a prognosis and for an guaranteed and
nearly realtime and up-to-date surveillance, since those effects can lead to long-lasting
changes and influences in the vegetation. The analysis and evaluation of remote sensing data
permits a registration of the current land-cover and land-use classes. These information can
than be used in conjunction with a geographical information system to estimate the changes
caused by mining acitivities. These techniques enable even a multitemporal analysis and the
detection of changes in the environment.

 Zusammenfassung
 Aufgrund gesetzlicher Anforderungen ist die Ruhrkohle Bergbau AG (RBAG) verpflichtet,
auftretende Umweltbeeinflussungen der Vorhaben des untertägigen Steinkohlenbergbaus im
Rahmen von Genehmigungsverfahren zu prognostizieren und im Rahmen laufender Abbau-
vorhaben zu überwachen. Ein wichtiger Schritt im Rahmen einer Prognose und einer zeitna-
hen Überwachung ist die Erfassung der möglichen Auswirkungen des Bergbaus auf den
Wasserhaushalt, da sich dauerhafte Veränderungen und eine Beeinflussung der Vegetation
ergeben können. Die Auswertung von Fernerkundungsdaten erlaubt eine Erfassung der ak-
tuellen Landbedeckung, die in einem GIS-gestützten Verfahren genutzt werden kann, um die
durch bergbaubedingte Senkungen hervorgerufene Veränderung der standörtlichen Wasser-
haushaltssituation abschätzen zu können und ermöglicht durch multitemporale Auswertungen
eine Erfassung von Veränderungen der Oberflächenbedeckungen.
 
 

                                                          
 1 Dipl.-Geogr. Chr. Fischer, Univ.-Prof. Dr.-Ing. W. Busch, Institut für Markscheidewesen, TU Claus-
thal, Erzstr. 18, D-38678 Clausthal-Zellerfeld, http://www.imac.tu-clausthal.de
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 1. Problemstellung

 
 Der Bergbau unterscheidet sich aufgrund von Sachgesetzlichkeiten wesentlich von
anderen gewerblichen und industriellen Großvorhaben, für die im Rahmen der Ge-
nehmigung eine Umweltverträglichkeitsprüfung durchzuführen ist. Zu diesen Sach-
gesetzlichkeiten gehören die Gebundenheit an die Lagerstätte und eine aus der Art
der Lagerstätte resultierende Dynamik des Abbaus (Salewski, 1991). Diese Rahmen-
bedingungen führen zur Notwendigkeit einer Prognose möglicher Auswirkungen
einzelner Abbauvarianten im Rahmen der Genehmigungsverfahren und zur Über-
wachung und Kontrolle des aktuellen Abbaus laufender Vorhaben. Primärdaten-
aufnahmen und Datenaktualisierungen müssen bei der Ruhrkohle Bergbau AG der-
zeit für eine Fläche von rd. 1000 km² durchgeführt werden.

 Eine Folge des untertägigen Abbaus im Bruchbauverfahren ist die Veränderung
der Geometrie der Tagesoberfläche durch Bergsenkungen. Die Auswirkungen dieser
Bodenbewegungen auf die Vorfluter betreffen vor allen Dingen die Veränderung der
oberirdischen und unterirdischen Einzugsgebiete, sowie die Zu- oder Abnahme des
Sohlengefälles. Daraus resultieren Veränderungen der Abfluß-, Sedimentations- und
Erosionsverhältnisse. Die Auswirkungen auf das Grundwasser führen zu einer
flächenhaften Veränderung der Raumlage und Deformation der grundwasser-
leitenden Schichten und damit zu Veränderungen der Grundwasserscheiden, der
Strömungsrichtungen und der Fließgeschwindigkeiten (Rüber, 1997). Als Ergebnis
können sich lokal neue Grundwasserflurabstände einstellen. Während die Verände-
rungen an den Vorflutern durch bautechnische Maßnahmen lokal reguliert werden
können (Jakobs, 1997), ist eine Erfassung und Bewertung der flächenhaften Ver-
änderung der Grundwassersituation nur durch eine Simulation mit einem Grund-
wassermodell und einem Geo-Informationssystem möglich.

 Die räumliche und zeitliche Dynamik der auftretenden Beeinflussungen der be-
trachteten Flächen wird durch den Umfang der Bodenbewegungen, die Grundwass-
ersituation und die auftretende Vegetation bestimmt. Eine Veränderung über die Zeit
erfolgt zusätzlich durch Veränderungen der Landnutzung, hervorgerufen beispiel-
sweise durch Bebauung, Flächenumwidmungen und durch eine Veränderung der
landwirtschaftlichen Anbaumaßnahmen. Die Intensität der Beeinflussung einer be-
trachteten Fläche wird durch die lokalen Eigenschaften von Boden und Vegetation
des Standortes bestimmt (Kelschebach/Nesselhauf, 1995). Eine zeitnahe Erfassung
auftretender Veränderungen in diesem gekoppelten System „Senkung-Grundwasser-
Vegetation„ ist über eine aktuelle Bestimmung der Grundwasserflurabstände und der
am Standort auftretenden Grundwasserneubildungsraten möglich.
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 2. Datengrundlage
 
 Die für die Bewertung der aktuellen Situation und zur Erfassung auftretender Ver-
änderungen notwendigen Datenebenen sind Bestandteil des Geo-Informations-
systems der RBAG. Wesentliche Informationen stellen die auf Grundlage aerophoto-
grammetrischer Auswertungen erzeugten hochgenauen und detaillierten Höhenmod-
elle dar, die durch den Dienstleistungsbereich Geoinformationsbearbeitung der
RBAG erstellt werden, sowie die im Rahmen aerophotogrammetrischer Boden-
bewegungsmessungen ermittelten Senkungen (Busch, 1989). Ebenso liegen digitale
Bodenkarten des Geologischen Landesamtes von Nordrhein-Westfalen und Vegeta-
tions- und Biotoptypenkartierungen vor. Eine Erfassung der Auswirkungen berg-
baulicher Tätigkeiten auf die regionale Grundwassersituation erfolgt durch Erstel-
lung 3-dimensionaler stationärer Grundwasserströmungsmodelle (Rüber, 1997).
 
 
 2.1 Auswertung von Fernerkundungsdaten
 
 Fernerkundungsdaten ermöglichen eine regelmäßige, aktuelle und synoptische Erfas-
sung großer Flächen in vergleichbarer Qualität, wobei eine automatische Auswertung
nach objektiven und reproduzierbaren Regeln und Methoden erfolgt (Richards,
1993). Die Auswertungen ermöglichen die Überprüfung und Aktualisierung geogra-
phischer Informationen zur Landbedeckung und Landnutzung im Sinne eines „Map-
pings„, „Inventorings„ und „Monitorings„ (Mandl, 1991). Im Rahmen des Pilot-
projektes werden Klassifikationen, entsprechend der Veränderungsdynamik, mit fol-
genden Zielsetzungen durchgeführt. Für Bereiche mit einer hohen räumlichen
Veränderungsdynamik werden aktuell Informationen bereitgestellt. Dies gilt bei-
spielsweise für Siedlungsbereiche und für landwirt-schaftlich genutzte Flächen zur
Erfassung des aktuellen Nutzungsmosaiks. Durch eine Zeitreihenanalyse sind Rück-
schlüsse auf die Quantität und die Richtung der Veränderungen möglich. Für Berei-
che mit einer geringen räumlichen Ver-änderungsdynamik ist eine Flächenüber-
wachung und damit die Erfassung von qualitativen Veränderungen innerhalb einer
Landbdeckungsklasse möglich. Dies gilt beispielsweise für Waldflächen. Damit ist
eine Ableitung wichtiger Eingangs-parameter für das in Kapitel 2.2 beschriebene
Verfahren möglich und langfristig eine Überwachung auftretender Auswirkungen
und Veränderungen durchführbar. Zur Erfassung aktueller Landbedeckungsdaten
wurde ein mehrstufiges hybrides Klassifikationsverfahren am Beispiel von LAND-
SAT-TM-Daten für ein typisch strukturiertes Untersuchungsgebiet entwickelt.
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 Abbildung 1
 Schematische Darstellung der Nutzung von Fernerkundungsdaten

 Dabei konnten im Rahmen der bisher durchgeführten Klassifkationen folgende Klas-
sen mit einer als hinreichend angesehenen Genauigkeit abgeleitet werden:
•  Nadelwald
•  Laubwald
•  Grünareale
•  Lichtungen, Blößen
•  unbewachsene Ackerflächen
•  Mais
•  Getreide
•  Halden/Aufschüttungen, offene Abgrabungen
Eine für das Verfahren notwendige Attributierung zum Bestandsalter der Wald-
flächen wurden GIS-gestützt aus einer Biotoptypenkartierung übernommen. Eine
weitere Differenzierung der als Grünland und Blöße klassifizierten Flächen wurde in
diesem Schritt ebenfalls GIS-gestützt vorgenommen. Ein wesentlicher Vorteil der
erstellten Klassifikation gegenüber den bisher im Geo-Informations-system vorlieg-
enden Datenbeständen ist eine aktuelle Erfassung der landwirt-schaftlichen Nutzung.
Zusätzlich ergibt sich die Möglichkeit der Aktualisierung einzelner Landbe-
deckungsklassen.
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2.2  Flächenbasierte Ermittlung der Wasserhaushaltsparameter

Auftretende Bergsenkungen bewirken flächenhafte Veränderungen der lokalen
Grundwasserflurabstände, die über den Bodenwasserhaushalt in enger Beziehung mit
der Vegetation stehen und damit zu einer Veränderung der lokalen Grundwasserneu-
bildungsraten (GWNR) führen. Das Ausmaß der auftretenden Veränderungen hängt
vor allen Dingen von der Höhe des pflanzenverfügbaren Bodenwassers ab. Eine
Grundwasserabhängigkeit eines Pflanzenbestandes ergibt sich aus der boden- und
pflanzenspezifischen kapillaren Aufstiegsrate aus dem Grundwasser, sowie aus der
Durchwurzelungstiefe. Eine Berechnung der Neubildungsrate erfolgt nach der
Wasserhaushaltsgleichung, wobei die Neubildung hier nur durch die Versickerung
des Niederschlags berücksichtigt wird :

GWNR N ET Q Q S Sreal o i o B= − − − − −∆ ∆ [mm/a]

N  - Niederschlag
ETreal  - reale Evapotranspiration
Qo  - Oberflächenabfluß
Qi  - Zwischenabfluß geneigter Flächen
∆So  - oberirdischer Wasservorrat
∆SB  - Bodenwasservorrat

Der wichtigste Term der Gleichung ist die reale Evapotranspiration, die sich aus der
Interzeptions-, Boden- und Seeverdunstung zusammensetzt. Eine Annäherung an die
mögliche Evapotranspiration eines Gebietes erfolgt, unter Annahme eines unbe-
grenzten Wasserdargebotes, durch die Ermittlung der potentiellen Evapo-transpira-
tion auf Basis klimatischer Werte mit dem Verfahren nach Haude (DVWK, 1996).
Den größten Anteil an der realen Evapotranspiration besitzt die Transpiration eines
Pflanzenbestandes, die durch pflanzenphysiologische Vorgänge gesteuert wird. Sie
wird durch die Schließzellen der Blätter reguliert und durch die Nutzung des im Bo-
den aufgenommenen Wassers gesteuert, wobei den Pflanzen dafür das pflanzenver-
fügbare Bodenwasser (Wpfl) zur Verfügung steht.

Bei grundwasserunbeeinflußten Böden ergibt sich die pflanzenverfügbare Bo-
denwassermenge aus der nutzbaren Feldkapazität des effektiven Wurzelraumes, bei
grundwasserbeeinflußten Böden steht der Pflanze zusätzlich das kapillar aufstei-
gende Wasser aus dem Grundwasser zur Verfügung. Die Bestimmung der GWNR
erfolgt über das Verfahren von Renger und Wessolek (1990), da in diesem Verfah-
ren der Grundwasserflurabstand differenziert über den Parameter der pflanzenver-
fügbaren Bodenwassermenge berücksichtigt wird. Wirkt sich eine Veränderung des
Flurabstandes über den kapillaren Aufstieg bis in den effektiven Wurzelraum aus,
führt dies umgehend zu einer erfaßbaren Veränderung der Neubildungsrate (Gellert,
1998).
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Abbildung 2
Verfahren zur Bestimmung der pflanzenverfügbaren Bodenwassermenge

Die jährlichen Grundwasserneubildungsraten werden in dem Verfahren über nut-
zungsspezifische Regressionsgleichungen bestimmt.

Nutzung Regressionsgleichungen

Ackerland GWNR=0,92(Nwi)+0.61(NSo)-153(logWpfl)-0.12(ETpHAUDE)+109

Grünland GWNR=0.90(Nwi)+0.52(NSo)-286(logWpfl)-0.10(ETpHAUDE)+330

Wald GWNR=0.71(Nwi)+0.67(NSo)-166(logWpfl)-0.19(ETpHAUDE)+127

Tabelle 1
Nutzungsspezifische Regressionsgleichungen zur Bestimmung der Grundwasserneu-

bildung. Quelle: DIN 19687, Entwurf 1996

Nwi  - Summe der Niederschläge im Winterhalbjahr
Nso  - Summe der Niederschläge im Sommerhalbjahr
Wpfl  - Pflanzenverfügbare Bodenwassermenge
ETpHaude - Potentielle Evapotranspiration nach HAUDE
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Diese Methodik erlaubt eine flächenhafte Bestimmung der Grundwasser-neubil-
dungsrate auf Basis der vorhandenen Datenebenen. Zur flächenhaften Berechnung
und Analyse wurden die in Abbildung 2 dargestellten Bearbeitungs-schritte im Geo-
Informationssystem umgesetzt.

3. Methodisches Verfahren zur Bestimmung der bergbaubedingten
Veränderungen der Grundwasserneubildungsrate

Da eine Kalibrierung des Grundwassermodells für jede Veränderung der Neubil-
dungsraten zu aufwendig und wirtschaftlich nicht vertretbar ist, werden die durch
Bergsenkungen erfaßten Veränderungen der Grundwasserneubildungsraten zu den
bei der Modellgenerierung verwendeten Neubildungsraten addiert. Diese neuen Neu-
bildungsraten führen damit im Modell zur Berechnung einer neuen Grundwassero-
berfläche. Auf Basis des neu erstellten Modells ist damit eine Be-rechnung der durch
die Vegetation modifizierten Grundwasserflurabstände möglich. Das Verfahren er-
laubt eine Risikoabschätzung im Sinne einer „worst-case„-Situation auftretender
Veränderungen für verschiedene Senkungsvarianten bzw. für auftretende
Veränderungen zwischen zwei betrachteten Zeiträumen.

aktuelle
Klassifikation

Digitales Höhenmodell
Dig. Grundwassermodell

Senkungsdaten

Ergebnisse
iterative

Berechnung
notwendig

nein

Zeitpunkt  t0

Zeitpunkt  t1

ja

Veränderungen

nein

ja

vorhandene Daten der
Landbedeckung

Berechnung der neuen
Grundwasserflurabstände

Berechnung eines
modifizierten

Grundwassermodells

Ermittlung aktueller
Grundwasserneubildungsraten

Berücksichtigung der
Vegetationsdynamik

Abbildung 3
Verfahren zur Erfassung der auftretenden Dynamiken
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Das vorgestellte Verfahren bietet damit die Möglichkeit, im Rahmen von Prognosen
geplanter Abbauvarianten die zukünftigen räumlichen Veränderungen des Standort-
wasserhaushaltes zu ermitteln und im Rahmen der Bewertung zu verwenden (Abbil-
dung 3). Gleichzeitig ist eine Überwachung laufender Abbau-vorhaben durch Be-
rücksichtigung der aktuellen Senkungen möglich. Eine Erfassung der sich real ein-
stellenden Veränderungen in diesem gekoppelten System ist dagegen nur durch eine
iterative Berechnung möglich, da sich verändernde Grund-wasserflurabstände auch
wiederum zu sich verändernden Grundwasserneu-bildungsraten führen.

4.  Ausblick

Eine Erweiterung und Detaillierung des Verfahrens ist durch eine Nutzung höher au-
flösender Satelliten- und hochauflösender flugzeuggetragener Scannerdaten möglich
und wird im Rahmen des Projektes geprüft. Damit wird auch eine Nutzung der Daten
zum Aufbau einer Zeitreihe im Rahmen eines Monitorings verbessert. Eine Veri-
fizierung der berechneten Wasserhaushaltswerte kann durch eine numerische Mod-
ellierung des Bodenwasserhaushaltes an einzelnen Standorten erfolgen. Damit
besteht an den ausgewählten Standorten zusätzlich die Möglichkeit zur Mo-
dellierung kürzerer Zeitschnitte.

Das Verfahren ist ein integraler Ansatz, um auftretende Vegetationsveränderun-
gen auf einzelnen Flächen erfassen zu können und ist daher ein methodischer Bau-
stein im Rahmen des Aufbaus eines Informationssystems zur Umweltüberwachung
bergbaulicher Beeinflussungen der Tagesoberfläche.
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